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ACTIVIDAD I: HISTORIAS DE ANIMALES Y ANIMALES CON HISTORIA...

e Para comenzar este nuevo modulo, te proponemos que accedas al siguiente link y disfrutes de esta

historia.

\;/w E)utube.com/watch?v:NS om104ptl&list P 4 O

S| hupsfiv ' 7YEOOxzZAHK83zOckindex=7 !w

e Como debes haber prestado mucha atencion, te hacemos algunas preguntas para reflexionar acerca

N

de lo sucedido en el video.

1) {Qué diferencias fisicas encontraste entre la liebre y la tortuga? {Cudl consideras vos que es importante para
comprender la historia? ¢{Por qué?

2) Teniendo en cuenta lo que dicen y hacen la tortuga y la liebre, subrayé las caracteristicas de cada una con
un color diferente. Si no sabes el significado de alguna palabra, podés recurrir al diccionario.

TRANQUILA- VANIDOSA- CONSTANTE- VELOZ- SEGURA- LENTA- &‘)ﬂ;\m&
ORGULLOSA- ENGREDA - PACIENTE- DESPRECIATIVA- BUR

3) A partir de lo que subrayaste en el punto anterior, {Cudl de las caracteristicas pensas vos que le permitié
ganar a la tortuga? {Y cudl hizo que la liebre pierda?

4) ;Viviste alguna vez una situacion similar a lo que transcurre en esa historia? ;Con cual de los personajes

te identificas mas? ;Por qué?

5) Hasta el momento, con lo que observaste y analizaste del video, ;crees que la historia deja alguna
ensefanza? ;Para vos cual seria? ;Por qué? Explica brevemente aqui debajo.



https://www.youtube.com/watch?v=N5_0m1O4ptI&list=PLnr0jQmzXa6Dc_HsZYEO0xzZAHk83zOc&index=7
https://www.youtube.com/watch?v=N5_0m1O4ptI&list=PLnr0jQmzXa6Dc_HsZYEO0xzZAHk83zOc&index=7
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HAY HISTORIAS QUE ADEMAS DE ENTRETERNOS. NOS DEJAN UNA ENSENANZA SI &
QUERES CONOCER COMO SE LLAMA ESTA TIPOLOGIA TEXTUAL PRESTA MUCHA ATENCION b
QUE TE LA PRESENTAMOS A CONTINUACION... —

ACTIVIDAD Il: AVENTURAS QUE ENSENAN... aln By

e Escucha con atencion lo que las sefios tenemos para contarte accedi?o al siguiente link.

e T

" https:/drive.google.com/file/d/1RbQOJY{FPAKO7{kEjdGtI88s9ahR -
PB-1/view?usp=sharing £
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e Ahora, para no olvidarte lo que aprendiste...

1) Numera las partes de la fabula de acuerdo al orden en el que aparecen.

rseal0. AL W DESENIACE

2) Explica con tus palabras qué es una moraleja y para qué se incluyen en los textos.

ACTIVIDAD lIl: “CORRE, DIJO LA TORTUGA...”

e Ahora que ya sabes cuales son las caracteristicas y la forma en que se organizan las fabulas, te

proponemos realizar las siguientes actividades.

ePara comenzar, te proponemos retomar la historia trabajada en la primera actividad. Para ello, te

adjuntamos la version escrita de ésta fabula llamada “La liebre y la tortuga”, escrita por Esopo.


https://drive.google.com/file/d/1RbQ0JYjFPAk07jkEjdGtI88s9ahRPB-I/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1RbQ0JYjFPAk07jkEjdGtI88s9ahRPB-I/view?usp=sharing

1) Leé con atencion.

LA LIEBRE Y LA TORTUGA

abia una liebre tan vanidosa que siempre se burlaba de los
otros animales: “;Cémo pueden ser tan lentos?", decia. “Cuando
ustedes van, yo ya fui y vine diez veces, jeje".

La que mas sufria las burlas era una tortuga.

":Abran paso que ahi viene Rayo Veloz!". “jNo corra tanto, dofia, que le
van a doler las patas!”. "A ese ritmo, mas que desayuno va a llegar para
la cena”. “;Y si se muda a una casita mas liviana?", le gritaba al verla
pasar.

Hasta que un dia la tortuga se canso y le
dijo:

—Voy despacio, si. Pero siempre llego
donde quiero... Si jugamos una carrera,
apuesto a que te gano.

—;Vos? ;A mi? ;Qué buen chiste, JA-
JA! —se burl6 la liebre.

—Es un un desafio. ;Te animas?

—iPor supuesto!

La tortuga senal6 una piedra enorme, alla lejos.

—La primera que llega, gana.

—iDe acuerdo! —dijo la liebre, segura de su triunfo.

Al rato, todos los animales del bosque se hicieron presentes, jnadie
queria perderse semejante carrera! Las competidoras se ubicaron en
sus puestos y cuando el topo conté “uno, dos, jtres!” arrancaron.

Alos pocos minutos, la liebre habia sacado tanta ventaja que se echd a
descansar al costado del camino. Una hora después vio pasar a la tortu-

ga, con su andar lento. “{Ey, dofla, espéreme que la acompafio!’, grito
muerta de risa, y retomd la carrera como una flecha.

Asi, cada tanto, la liebre se recostaba junto al sendero es-
perando que apareciera la tortuga para volver a pasar-
la, y todas las veces se burlaba de ella. Tan confiada
estaba que al final se acosté debajo de un arbol y
se quedo dormida.
Cuando despertd, su rival estaba a pasitos
de la meta. La liebre se levanté de un saltoy
corrié mas rapido que el viento para tratar
de alcanzarla, pero fue inutil.
La tortuga, tocando la piedra con una de
sus patas, le dijo sonriente: :
~ —¢Viste? Te dije que, aunque voy despa-
~ cio, siempre llego donde quiero.

Version de una fabula de Esopo




2) Encerra con corchetes el marco, el conflicto y el desenlace de esta historia.

3) Ahora, analiza lo siguiente...

a. La liebre es un personaje vanidoso. Justificd ésta afirmacién extrayendo tres ejemplos de la fabula. Luego,

transcribilos en tu carpeta.

b. A partir de lo que comprendiste, si tuvieras que elegir una moraleja para esta historia, {cuél o cuéles de las

siguientes serian las méas adecuadas? Sefialalas con una cruz y explica el porqué de tu eleccién.

MUCHAS VECES EL QUE SE CREE ASTUTO NO L0 ES.
ES MEJOR IR LENTO PERO A PASO SEGUR0 Y FIRME.

NO ES BUENO MENOSPRECIAR A LAS PERSONAS.
DEBEMOS SER SIEMPRE AGRADECIDOS.

EL PRUDENTE ADVIERTE EL PELIGRO Y L0 EVITA CON INTELIGENCIA

c. {Y qué hubiera pasado si la liebre no se hubiera recostado debajo del arbol? Pensa y escribi otro final
posible para “La liebre y la tortuga™. Luego, pensad también una nueva moraleja y escribila debajo de tu

final.




ACTIVIDAD IV: PRODUCTO FINAL
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